
| 2026-05-18 | 香港商報 | A02 | 香江評論 | 鄭泳舜 | 

 

規管夾公仔機需平衡保障與營商 

 

夾公仔機本應為市民帶來輕鬆娛樂，讓大朋友小朋友在商場或店鋪內享受「追逐心

頭好」的刺激與樂趣。然而，近年部分裝置及經營模式逐漸加入明顯的賭博元素—

—高價值獎品、過度依賴運氣的設定、積分兌換甚至私下回購，這都令不少市民，

尤其是青少年和兒童容易沉迷，產生不良社會影響。這些遊戲具有「以小博大」的

博彩特性，政府有責任設立適當規限，保障參與者避免身心受損或蒙受重大金錢損

失，同時確保活動在安全環境下進行，這一規管方向值得肯定。然而，規管不能只

側重保護，更需兼顧便利營商與行業生存。過度嚴苛或「一刀切」的措施，可能扼

殺一個由青年及初創人士主導的活力產業，違背政府一直強調的「平衡便利營商與

規管」原則。 

 

扼制夾公仔機博彩化 

 

夾公仔機近年在香港迅速普及，不少由青年創業人士經營。他們以有限資金，在商

場或街頭開設小型店鋪，提供年輕一代喜愛的休閒娛樂。這類生意門檻相對較低，

已成為不少創業人士踏入社會的第一步。因此，合理的發牌制度，不但能維持行業

健康發展，更可創造就業機會。問題核心在於部分店鋪為吸引客源，引入高額獎品

或變相賭博元素。高價值獎品大幅提高玩家上癮風險，讓人不斷投入金錢，寄望「下



一次就中」。這種情況確實需要有效規管。政府計畫修訂《賭博條例》，直接向個別

遊戲裝置發出有獎娛樂遊戲牌照，並要求張貼告示提升辨識度及加入沉迷風險警告，

是正確且必要的起步。 

 

政府計畫要求持牌人在店鋪入口張貼清晰告示，說明裝置已獲發牌，並加入沉迷風

險警告。這有助市民清楚分辨合規場所。同時，由處所持牌人對裝置負起主要責任，

則可強化經營者的日常管理意識，確保安全、衛生及合規操作。若發現個別裝置違

規，可直接針對該裝置暫停或吊銷牌照，而無需影響整個處所的其他正常業務，大

大提升執法效率和公平性。 

 

對於坊間有不少聲音反映相關裝置的中獎幾率問題，包括夾公仔機的爪力、獎品出

口大小等問題，甚至是否涉嫌違反商品說明條例，這些都值得在措施落實執行前進

一步討論。牌照處可針對個別裝置的性質和風險對上述等問題施加特定條件。 

 

這些措施對青年創業者尤為重要。過去灰色地帶讓不良經營者以高額獎品搶客，守

法的小型店鋪反而處於劣勢。實施規管後，青年創業者與大財團將在同一規則下競

爭，有利行業長期健康發展。 

 

引領行業健康發展 

 

至於網吧，政府提出兩個規管方案，包括全面納入《遊戲機中心條例》實施年齡限



制，或參考電競場地設豁免機制，並考慮加入「不得提供住宿服務」等條件。筆者

認同加強安全規管，尤其是禁止過夜服務，以減低消防、衛生及治安隱患。但網路

遊戲及電競已是新興產業及受國際認可的運動項目，規管必須保留適度彈性，避免

過度限制產業發展。 

 

夾公仔機與網吧反映了香港年輕一代的休閒需求，也承載了不少青年創業夢想。政

府今次以「事不避難」的態度推動改革，值得支持。但規管不能成為阻礙創新的枷

鎖，而應成為引領行業健康發展的指引。 

 

只要堅持「平衡便利營商與公眾保障」的原則，相信香港能建立一套既有效保障青

少年、又支持新興產業的現代化監管框架。期待政府廣納意見後，推出務實可行的

最終方案，讓市民繼續享受安全、有趣的娛樂，亦為青年創業者保留一片發展空間。  


